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❑ Science (Scienza)
 

❑ Technology (Tecnologia)

❑ Engineering (Ingegneria)
 

❑ Mathematics (Matematica)

S T E M

Economia Informatica è un disciplina STEM a tutti gli effetti: è una scienza 
fondata su modelli a DNA (DNA-based Models) che unisce la tecnologica dei 
computer ai principi ingegneristici delle reti di code (Queueing Network 
Model) e al rigore della matematica formale.
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❑ Grandezze economiche = basi dell’Economia 
 

❑ Grandezze informatiche = basi dell’Informatica

❑ Corrispondenze tra grandezze = legami tra basi

e così via…

Al throughput di sistema X corrisponde Il reddito nazionale Y

Al tempo di risposta R corrisponde la propensione al risparmio s 

Al numero di richieste N corrispondono gli investimenti I 

Al    Governo (Gov) della Nazione corrisponde il Management (Mgm) del Centro di Elaborazione Dati 
Alle Famiglie (Fam) della Nazione corrispondono gli Utenti       (Ute)    del Centro di Elaborazione Dati 
Alle Imprese (Imp)  della Nazione corrispondono i Computer   (Com)   del Centro di Elaborazione Dati

Inoltre…

Alla Nazione corrisponde il Centro di Elaborazione Dati
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❑ I processi informatici si fondano sulla teoria delle code  
 

❑ Una legge della teoria delle code è la legge di Little: N = XR

❑ Legge di Little: il numero medio di richieste N in un sistema è 
uguale al prodotto tra il throughput X di quel sistema e il tempo 
medio R speso in quel sistema dalla richiesta 
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PERCHÉ ECONOMIA INFORMATICA È UNA DISCIPLINA STEM

❑ I processi economici si fondano sulla teoria della produzione  
 

❑ Un modello della teoria della produzione è il Reddito-Spesa: Y = (1/s)I

❑ Modello del Reddito-Spesa: un aumento degli investimenti I 
determina un aumento del reddito nazionale Y più che proporzionale e 
pari a 1/s detto «moltiplicatore» (dove s < 1 è la propensione al 
risparmio) 
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❑ La legge di Little N = XR può essere trasformata in X = (1/R)N
 

❑ In virtù della corrispondenza tra: 1) grandezze informatiche ed 
     economiche, 2) forma di una legge informatica e forma di un
     modello economico, 3) regole di funzionamento di un sistema 
     informativo e di un sistema macroeconomico; 4) è possibile
     stabilire un isomorfismo strutturale tra un sistema informativo 
     e un sistema macroeconomico

Sistema informativo
(stilizzato)

Sistema macroeconomico
(stilizzato)

Sistema informativo
(stilizzato)
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❑ Nelle formule matematiche la forma è sostanza (cioè significato) 

❑ Formule differenti con stesse variabili significano cose differenti

❑ Trasformata di Little X = (1/R)N è detta «seconda legge di Little»  
 

 

N

X R

N   = X × R 

NOTA 1: in letteratura informatica esiste solo la Legge di Little: N = X × R

Prima
Legge di Little

Seconda
Legge di Little

Terza
Legge di Little

NOTA 2: in Economia Informatica vengono definite tre leggi di Little, in quanto è importante se la variabile si trova a
                destra del segno di uguaglianza (e quindi è una variabile indipendente, è «causa» del valore della variabile
                dipendente), oppure a sinistra del segno di uguaglianza (e quindi è una variabile dipendente, è «effetto»)



8

S T E M

Te
ch

n
o

lo
g

y

PERCHÉ ECONOMIA INFORMATICA È UNA DISCIPLINA STEM

❑ Il computer gestisce le code come se fossero flussi 

❑ Il computer gestisce le risorse (CPU) come se fossero stock (moneta)

❑ Per il computer: leggi informatiche = modelli economici  
 

 

X =(1/R)N Y =(1/s)I 

Code e Risorse descritte
dalla teoria delle code:

Flussi e Stock descritti
dalla teoria della produzione:

leggi informatiche = modelli economici
Per il computer: dati = beni

elaborare dati = produrre beni

elaborazione
informatica

(dei dati)

produzione
economica
(dei beni)
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❑ Il codice genetico della produzione viene trascritto in stampo informatico  

❑ Lo stampo informatico viene tradotto in stampo economico

❑ Lo stampo economico dà origine alla sintesi CED–Nazione 

Centro Elaborazione Dati (CED) = Nazione digitale

MONDI DIGITALI
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Dogma centrale
 della biologia molecolare1

(1) Immagine ripresa da https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm 

(2) Per analogia col principio centrale (o dogma centrale) della biologia molcolare

«l'informazione genetica fluisce esclusivamente 
dal DNA all'RNA e infine alle proteine»

Principio Centrale
dell’Economia Informatica2
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il «codice genetico» della produzione

è trascritto in stampo informatico (code e risorse)

e poi tradotto in stampo economico (flussi e stock)

da cui ha origine la sintesi economico-informatica 

sulla quale si fonda il processo di produzione (dei beni e dei dati)

https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm
https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm
https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm
https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm
https://www.chimica-online.it/biologia/codice-genetico.htm
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