ECONOMIA INFORMATICA

Un percorso verticale di laboratorio tra




1. SCUOLA Scuola Secondaria
di Primo Grado

LABORATORIO 1: Acquisire

Conosce_nze d.l base in .amplto Simulazioni di economia
economico e informatico in col PC
materia digitale

2. LAVORO Scuola Secondaria
di Secondo Grado
LABORATORIO 2: Preparare gli
studenti ad inserirsi nel mondo Simulazioni di economia
del lavoro digitale vivendo il emulando il mainframe
periodo scolastico come tirocinio sul PC
ITS Academy,
Universita

Emulazione dell’economia
col Centro Elaborazione Dati
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Scuola Secondaria SI Mmu |aZiOni

di Primo Grado

in laboratorio sperimentale virtuale

O [Le simulazioni] offrono una specie di laboratorio
sperimentale virtuale in cui lo scienziato puo osservare i
fenomeni in modo controllato e manipolare le
condizioni in cui avvengono i fenomeni in modo simile a
come si fa nel laboratorio sperimentale reale, e questo
e importante per le scienze sociali che, per una ragione
o per laltra, non possono usare il laboratorio
sperimentale reale. [Le simulazioni] permettono di Obiettivo:
affrontare lo studio dei fenomeni complessi osservando acquisire conoscenze di base di economia e di
sullo schermo del computer quali proprieta globali non informatica necessarie per inserirsi in un mondo
sono_prevedibii o studiobil_usando gl strumenti SN el Erenets gl fevo

tradizionali  delle  teorie matematiche e degli  gigitali (computer mainframe, automi software,

esperimenti di laboratorio®. robot, intelligenza artificiale)

(1) Domenico Parisi, Simulazioni. La realta rifatta nel computer, Il Mulino, 2001 (pag. 256)
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Scuola Secondaria SI Mmu |aZiOni

di Primo Grado

in laboratorio sperimentale virtuale

1 WORKLOAD ACTIVITY
PAGE 17
2/0S VIR11 SYSPLEX SYSPLEX1 START 91/16/2012-11.00.08 INTERVAL 900.44,59 MODE = GOAL
RPT VERSION VIRL1 RHF END  @1/16/2012-11.45.00
POLICY ACTIVATION DATE/TIME 11/67/2011 11.32.27
.« . « . . . . . . REPORT BY: POLICY=WLMPLEX1 WORKLOAD=TSO SERVICE CLASS=TSO0P RESOURCE GROUP="HONE
O Dati informatici provenienti da Centri di Elaborazione e o
p DESCRIPTION =tso medium
. . . . . . ~TRANSACTIONS- TRANS-TIME HHH.MM.SS.TTT --DASD I/0-- ---SERVICE---  SERVICE TIME ---APPL %-—- -- PROMOTED- - ---- STORAGE - -
D t d t t d t f t t t AVG 5.64 ACTUAL 271 SSCHRT 449.0 IOC 735118 CPU 599.244 CP 23.50 BLK  0.000 AVG 3627.56
a I o a I I Col I lpu er I I la I n ral I Ie rl por a I su re por HPL 5.34  EXECUTION 271 RESP 0.5 CPU 26782k SRB  18.504 AAPCP .00 ENQ  ©.026 TOTAL 19378.69
ENDED 67252 QUEUED @ COMN  @.3 MSO 25475k RCT 11.754 IIPCP 0.0 CRM  0.000 SHARED  66.51
. . END/S 24.91 R/S AFFIN @ DISC 8.1 SRB 826978 Iir 6.845 LCK .00

BSWAPS 65098 INELIGIBLE @ QPEND 8.1 TOT  S3B19K HST 0,800 AAP /A -PAGE-IN RATES-
R M F del slstel I la Ope ratlvo I B IVI Z/OS EXCTD @ CONVERSION @ 10s¢ 0.0 /SEC 19936 AAP WA IIP  @.00 SINGLE a.0
AVG ENC 0.0 STD DEV 11.353 P e.000 BLOCK a.0
REM ENC 0.0 ABSRPTH 3732 SHARED 0.0
MS ENC  @.00 TRX SERV 3533 HsP 0.0

PER IMPORTANCE PERF - TRANSACTIONS—- -~ RESPONSE TIME-— -~~~ X VELX-  TOTAL  -EXE--

INDX  -HUMBER- e GOAL------ ---ACTUAL---  TOTAL GOAL ACT USING% DELAYX

1 1 0.5 51069 76 00.00.00.200 80% 95.9% 72.8% 9.3 0.0 a.3

2 2 1.3 16183 24 ©0.00.00.500 80%  76.1% 5.1 117 34.8

TOTAL 67252 100

UserThink CPUservice DelayCester Numberof CPUservicecester  System 5 o CPUquese  Average sumber of Curest CPU

@® | dati informatici vengono riportati in un foglio Excel ed = — = |~ e R

5 Bexl Batl Baxd Bal Baxd
elaborati tramite la tecnica della Mean Value Analysis J e e
y 5 (adimensional) (sec) (5ec) e (adimensional)  (adimensional) %
(MVA) — il motore della simulazione - : @ O e ) b 0w e
] 0 1] - - - (1] - -
268 299 0011 0.226 24347 0,268 580 191%
269 R o 680 0011 0,226 24441 0,269 §82 2.00%
270 161 0,011 0,226 24538 027 554 X
| 40 % 0011 022 24629 0211 5.5
2o 265 0011 0.2 UM 021 558
273 a3 264 0011 0,226 24817 0273 551
174 g0
s} . 266 0011 0226 25005 0275 555 2250%
276 L 267 0011 022 25089 0.2% $67 ek
2’.'7] 0, 268 0011 0226 25193 027 569 226™

o0% s ik, anook, anook 1m0
Utilzan di CPU o
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Scuola Secondaria SI Mmu |aZiOni

di Primo Grado

© | dati informatici target (corrispondenti ai livelli di
servizio da garantire agli utenti: il piu elevato livello di
throughput compatibile con un determinato tempo di
risposta) vengono tradotti in obiettivi economici
(forza lavoro attiva potenziale, risparmio potenziale,
salario target, PIL potenziale)

® | dati economici vengono rappresentati in termini
grafici nella «cabina di pilotaggio» dove & possibile
modificare parametri economici (/iv. occupazione,
liv. prezzi, stock di moneta) e vedere come variano
investimenti e PIL cliccando sulle caselle GO, GO1, GO2

ECONOMIA INFORMATICA: ATTIVITA DI LABORATORIO

in laboratorio sperimentale virtuale

L | M | N \ o | P | Q

MODELLO REDDITO — SPESA
(Valori potenziali di riferimento ottenuti con la tecnica della Mean Value Analysis)

MESO LEVEL
Rispamio . Sensibilita del Risparmio e
Forza Lavoro attiva| nominale Pro?enstot.le e dell Investimento al tasso PIL reale PIL nominale
o risparmio 3
pianificato di interesse reale
(potenziale) (potenziale) (target) (formula empirica) (potenziale) (potenziale)
N, Sp=Pox N, s,=Rg by=M, xs, Q. Yp=QpxP,
(adimensionale) (SU) (adimensionale) (SU) (adimensionale) (SU)
L9=Formula Excel| M9 =B9 x L9 N9=R9 09 =C9 xN9 P9=Formula Excel Q9=P9xB9
§,§30 2.308 0,226 10.100 2491 10.213
4 A B [ D E F G H 1 J K
i co | I | MODELLO REDDITO - SPESA
B RESET | 1 (INCOME (Y) -~ EXPENDITURE (E) MODEL)
E] MACRO LEVEL
b s Numero di Consumi, )
I (:‘mvrn ::;v:“ Lﬁvﬂ;{:;?w&‘ (mbgus:;;nm) lwwlm::p:mlh hwm;::mm Pp=: Pih::::rﬂ Propensione al | Propensione al w'ﬂ Ammrcgum
5 | cosame costante costante (corrente) (comente) (comrente) (corente) (corrents) (corrente) | (corrente) |[1) Cliceare su RESET per impastare
6 Ly By My L N Wy PIL, s < C, i campi 2 valord di default
7 [L19)] [£1Y] [E1Y] (sU) [L15)] (sSU) ‘si vusle, i valos
t A8 B9 <9 D3 E9=DS/BS GO=E9xF9 Ho=BOF9 19=1-H9 To=(I93F §aE9 welle celle: A9, B9, C9,D9
o | 265 I YR N | S N T W T 10213 2% 07 7905 |[9) Cliccare u GO, eppure GO1.GO2
1 : | p EQUILIBRIO
H STATO
l1_t12 = 2308
r t12=0
1_t13 = 2308
IS 113 = 2308
AREA DIGITABILE
10212 52}




Scuola Secondaria SI Mmu |aZiOni

di Secondo Grado

in laboratorio sperimentale virtuale

O Si utilizzano dati informatici provenienti da Centri di
Elaborazione Dati dotati di mainframe, e si eseguono
simulazioni economiche avanzate, approfondendo il
modello economico IS-LM (equilibrio simultaneo nei
mercati dei beni e della moneta) ed il modello
economico AD-AS della Domanda e dell’Offerta

ope . . . . . . mh
Aggregata (equilibrio simultaneo nei mercati dei beni, mmiesnedd
della moneta e del lavoro).
O Oltre ai dati informatici provenienti da Centri di Obiettivo:
Elaborazione Dati dotati di mainframe, e possibile: Acquisire conoscenze avanzate di economia e di

. .. . . . . informatica (enterprise computing mainframe
1) «clonare» i dati informatici, emulando il mainframe (enterp puting f )
per essere pronti a lavorare in aziende avanzate

sul proprio PC con 'emulatore Hercules* (gratuito); tecnologicamente in ambito digitale, sfruttando
Hercules.390 2) far girare il sistema operativo IBM MVS 3.8;j il percorso scolastico come tirocinio svolto a
—— . . scuola anziché in azienda
(gratuito) per mainframe;
3) ottenere i dati prestazionali voluti;

4) eseguire le simulazioni economiche.
(1) https://it.wikipedia.org/wiki/Hercules-390
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Scuola Secondaria SI Mmu | a’z | on |

di Secondo Grado

in laboratorio sperimentale virtuale

2
S 0,200 0,225

Supply — modello di equilibrio economico generale, ovvero
equilibrio simultaneo nei mercati dei beni, della moneta e
del IavorO) N° transazioni/sec -;::;ng;;t X=Q/T,

0,220

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 °¢¢

O Utilizzando lo stesso approccio laboratoriale della Scuola BB oass PV
Secondaria di Primo Grado, i dati informatici prestazionali su | 020 §
vengono analizzati in maniera approfondita attraverso i L Somo L s
modelli macroeconomici IS-LM (Investment-Savings & : _%“;5"" Zi:: Ef:
Liquidity Money) e AD-AS (Aggregate Demand & Aggregate : 2 0300 o om0 § 2

(reciprocal

Ty=1, quindi X=Q

O Oltre aricorrere ai dati informatici prestazionali provenienti G ==
da Centri di Elaborazione Dati con mainframe, € possibile ) :
«clonare» i dati prestazionali informatici (equivalenti ai
dati prestazionali informatici dei Centri di Elaborazione Dati) L
utilizzando il sistema operativo MVS 3.8j TK42 (gratuito) che |}

. contiene integrato I'emulatore Hercules L

TK3 created by Uolke
TK4- update by Juerge
see TH4-.CRE

Hercules-390
software

(2) The MVS Turnkey system tutorial: https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/

ECONOMIA INFORMATICA: ATTIVITA DI LABORATORIO 7



https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/

Scuola Secondaria SI Mmu |aZiOni

di Secondo Grado

in laboratorio sperimentale virtuale

® Sisimulano utenti a terminale (utenti online) con
I'esecuzione di job batch (utenti senza terminale): JCL
1) lo Schedulatore Master (job batch) sottomette un

) ) ) . . JoL 4 J JCL
determinato numero di Schedulatori Sussidiari :

) chedulatore Schedulatore Schedulatore
(es., 15 job batch A, C,... Q) c Q

2) ogni Schedulatore Sussidiario sottomette a sua volta 1 job | (1 rwemme e (s pomomn

A1 Proc campione C1 Proc campione Q1 — Proc campione
batch (A1, C1,... Q1) ogni tot secondi (es., ogni 10 secondi) z r"“ =9 2 i — 1 e
per totali 27 job batch ciascuno (per esempio)

3) ciascun job batch (A1-A27, C1-C27,... Q1-Q27) ha una ‘
specifica durata (es., 0,273 secondi)
4) si stabilisce un determinato intervallo di tempo di w0 emm o gm o
misurazione delle esecuzioni dei job batch (es., 5 minuti) | mw e e ] ] [ [ | (e
© Sirilevano i dati informatici prestazionali da report MF/13del | = T T R T s

201 ALL 1,564 1 9.91 5.01 @ 000.00.00.000
Hercules-390

sistema operativo IBM MVS 3.8J: da qui in poi si procede con | = :., . 7 o ewx mess

le simulazioni economiche secondo l'approccio laboratoriale | = . = B OB OB ¥ mEm

utilizzato nella Scuola Secondaria di Primo Grado [ N w e e mems ]

SYSTEM TOTAL 9,765 6 8.32 5.39 445 000.00.09.411

(3) https://bitsavers.org/pdf/ibm/370/0S _VS2/Release 3.7 1976/GC28-0681-2_0OSVS2 SPL Initialization_and_Tuning_Guide VS2 Release 3.7 3rd_ed 197601.pdf
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Emulazioni
in laboratorio sperimentale reale

0 LU'emulazione ¢ il processo mediante il quale un sistema
(hardware/software) riproduce fedelmente il
comportamento di un sistema differente:

v L'emulatore open-source Hercules, per esempio,
permette di eseguire il sistema operativo MVS 3.8]
(per mainframe) su un comune PC

v" Il Centro di Elaborazione Dati — I'insieme di persone
e tecnologie informatiche preposte all’'erogazione dei
servizi informatici — & un modello in scala ridotta di Obiettivo:

una nazione (€ il «prototipo di nazione digitale»): Acquisire conoscenze sul funzionamento dei

l .. le famigli Centri di Elaborazione Dati, per lavorare come
[ ]
gl utenti si comportano come le famiglie “sistemista sociale” ovvero economista digitale,

* i mainframe si comportano come le imprese al fine di elaborare ricette economiche per
il management del Centro di Elaborazione Dati  'occupazione, la crescita e il welfare in una

. . . . nazione che fa ampio ricorso all’lautomazione
si comporta come il Governo di una nazione ) o -
(robot) e alla intermediazione digitale (lA)

Diviene quindi possibile emulare |la nazione digitale
con il Centro di Elaborazione Dati, che diviene cosi
un laboratorio sperimentale reale per 'economia
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Emulazioni
in laboratorio sperimentale reale

O Utilizzando I'applicazione Workload Manager Administration
(WLM), si impostano gli obiettivi di servizio (in termini di
tempo di risposta) che il sistema mainframe deve garantire
ai workload costituiti da transazioni elettroniche (online e
batch) in base a determinate priorita (piu critiche e meno
critiche, piu importanti e meno importanti, piu brevi e piu
lunghe)

Domanda/Consumo transazioni

Offerta/Produzione
| transazioni l

® || computer mainframe gestito dal sistema operativo IBM z/0S
recepisce gli obiettivi di servizio impostati con il WLM dai sistemisti
mainframe. Il computer mainframe agisce come un’impresa:
domanda lavoro offendo in cambio un salario in service unit (la
moneta digitale in uso nei CED). Gli utenti agiscono come le
famiglie, offrendo lavoro in cambio di un salario in service unit col
guale consumano le transazioni che il computer-impresa produce
con il lavoro degli utenti

Tempo di

risposta

T Lavoro | X

‘ Salario (service unit)




Emulazioni
in laboratorio sperimentale reale

© Se gli obiettivi di servizio in termini di N° di utenti (1) .
. . . \ . . . . . z/0S VIR11 SYSPLEX SYSPLEX1 START 61/16/201}11.06‘06 MODE = GOAL
serviti, quantita di transazioni eseguite, tempo di T VeI vinis e B0 01/10/s01-11.45.0
. . . . . . POLICY ACTIVATION DATE/TIME 11/07/2011 11.32.27 Risorsa CPU
risposta non vengono raggiunti, si interviene: _ T R
) REPORT BY: POLICY=WLMPLEX1 SERVICE CLASS=TSOOP RESOURCE GROUP="NONE /:
1F1 H H H CRITICAL =NONE SYS1 Sl 44692.7
1) modificando («tarando», «sintonizzando») i
t . d- . t T . . ~-TRANSACTIONS- ||TRANS-TIME HHH.MM.SS.TTT| --DASD I1/0-- --- SERVICE--- SERVICE TIME [---APPL %---| -- PROMOTED--  ---- STORAGE - - - -
AVG 5.64 ||ACTUAL 271 | SSCHRT 449.0 I0C 735118 CPU 599.244 |CP 23.54 | BLK 9.000 AVG 3627.56
parame rl I SIS ema ( unlng)’ MPL 5.34 ||EXECUTION 271 | RESP 0.5 CPU 26782K SRB 18.504 AAPCP 0.00 E:IQ 0.026 TOTAL 19378.69
2 f d . d b- . . . \ . ENDED 67252 CONN 0.3 MSO 25475k RCT 11.754 1IPCP 0.00 CRM 0.000 SHARED 66.51
END/S 24.91 | R/S AFFIN @ DISC 0.1 SRB 826978 IIT 6.045 LCK 0.000
) tras eren O rlsorse a am Ientl con prlorlta mlnore BESWAPS 65098 INELIGIBLE © Q+PEND e.1 TOT 53819K HST 0.000 AAP N/A -PAGE-IN RATES-
. . . . . \ . EXCTD @ CONVERSION 0 I0SQ 0.0 /SEC 19936 AAP N/A 1IP 0.00 SINGLE 0.0
(es., Sviluppo) ad ambienti con priorita maggiore MCaK 000 ST oe moce .0
. . er \ . MS ENC  ©.00 TRX SERV 3533 HSP 0.0
(es., Produzione), o da workload con priorita minore o b e e )
. . N . INDX ~NUMBER - -%- | ------ GOAL-====v  «ve ACTUAL - -~ TOTAL GOAL ACT USING% DELAY%
(es., batch) a workload con priorita maggiore (es., 11 i mm x lsgamm g | me o oae on
TOTAL 67252 100

online) (Performance Management);
3) aggiungendo risorse (CPU, memoria, canali, dischi)

(Capacity P/ann,'ng) « Stock moneta M, (depositi+circolante): 44.692 service unit (SU)
. . . . * Propensione marginale al risparmio s dell’utente: s=R;=0.2 (20%)
4 A) Traduzione delle grandezze informatiche in * Periodo di produzione T,: 44 min e 59 sec (si considera: Ty=1 sec)
grandezze economiche e analisi dei processi * Prodotto potenziale Quuenisie (da Funz. di prod.): 24,94 trx
informatici (elaborazione dei dati) con modelli * PL reale Qqi1yqi: 24,91 transazioni nel periodo T;=1 sec

e Salario nominale W (3353%0,5129): 1.812 su/sec

economici (produzione dei beni/dati
(p / ) * PIL nominale Y (5,64%1.812): 10.220 service unit (in T,=1 sec)

B) Individuazione di misure di Politica Fiscale s Livello medio dei prezzi P (10.220/24,91): 410 service unit
(Performance Management) e di Politica Monetaria * Moneta circolante M,: 1.812 service unit
(Capacity Planning) per raggiungere g“ obiettivi di ¢ VVelocita di circolazione della moneta V=N=5,64

* Tasso di interesse reale r=u,; i - Upotenzialee= 0
* Output gap DQ (Qattuale - ontenziale = [uatttuale_ upotenziale]xMz/P): 0 trx

(1) Guida alla lettura e interpretazione dei campi dei report RMF nel manuale IBM: «Resource Measurement Facility Report Analysis Version 1 Release 11 (pag. 494)»:
https://publibz.boulder.ibm.com/epubs/pdf/erbzra91.pdf

servizio/produzione
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SINTESI
Struttura Simulatore Elettronico

SIMULATORE
MACROECONOMICO

INPUT OUTPUT

Dati informatici Grafici macroeconomici:
da report RMF Reddito-Spesa, IS-LM, AD-AS

MICRO MESO

Calcoli con = Traduzione grandezze ; Calcoli con
grandezze informatiche informatiche in economiche grandezze economiche

x| o | » | o e e S
o e L Gl e oo MODELLO REDDITO — SPESA e T .
=0 LI == 0 di riferimento ottenuti con la tecnica della Mean Value Aualysis) = L
MESO LEVEL
| B Beblbmm e e || o
pianificato | TP dilnteresse reale
(potenziale) | (potenziale) (target) i (potenziale) (potenziale)
B S=PuxN, [ 5=R =My xs, [ Yp=Qp<y 1 -

imensic S0 imensi (] e (S — b [ E
Lo-FomuuiaBxcel] M5B9 <5 | _ no-o 05=Co x> [po-FormulaExcel] _Q5-PoB b
e i FEn b i LA
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SINTESI
Architettura Metodologica Laboratoriale

LABORATORIO
Economia Informatic

LABORATORIO 1 LABORATORIO 2 LABORATORIO 3
Scuola Secondaria Scuola Secondaria ITS Academy,
di 1° Grado di 2° Grado Universita
Simulazione Simulazione Emulazione Emulazione
Economica Economica Mainframe Economica
* Interazione economica *  Modello economico «  Mainframe * Nazione digitale emulata da
Risparmio — Investimento IS-LM su PC Centro Elaborazione Dati (CED)
*  Modello economico *  Modello economico * Clonazione +  Esperimenti di economia digitale
Reddito — Spesa AD — AS dati produzione sul campo in laboratorio reale (CED)|
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Considerazioni finali

Il passaggio dalla scuola all'universita e al mondo del lavoro non é solo un cambio di aule, ma
un’evoluzione della mente.

La vera visione digitale non si studia sui libri, si sperimenta e si costruisce giorno dopo giorno,
laboratorio dopo laboratorio.

Economia Informatica significa esattamente questo:
unire I’evoluzione della mente alla sperimentazione in laboratorio
per guidare il progresso sociale nell’era digitale.
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BIBLIOGRAFIA E SITOGRAFIA
(fonti consultabili per approfondimenti) 1/2

1. Simulazioni al computer. D. Parisi, Simulazioni. La realta rifatta nel computer, Il Mulino, 2001
2. Hercules. Software open source (gratuito) scritto in linguaggio di programmazione C che
emula ’hardware del mainframe:
a) https://it.wikipedia.org/wiki/Hercules-390
b) http://www.hercules-390.org/

3. MVS Turnkey System (MVS TK4-). Software gratuito pronto all’uso del sistema operativo IBM
MVS 3.8j. Il pacchetto non richiede la generazione e 'installazione del sistema operativo MVS
3.8j esente da copyright IBM (il termine inglese «turnkey» significa «chiavi in mano»)
https://mainframenation.com/mainframe/the-mvs-turnkey-system-tutorial/

4. Per collegarsi a MVS Turnkey System (MVS TK4-). Si utilizza I'emulatore terminale IBM 3270:

a) X3270 (gratuito): download dal sito Sourceforge (cliccare su «Download Latest Version» e poi
cliccare su «salva» nella finestra che appare successivamente
https://sourceforge.net/projects/x3270/files/x3270/

b) Vista TN3270 (a pagamento, $30 US una tantum). Download dal sito Tom Brennan Software
https://www.tombrennansoftware.com/download.html
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(fonti consultabili per approfondimenti) 2/2

5. Guida alla lettura e interpretazione dei campi del report MF/1 nel manuale IBM: OS/VS2 System

Programming Library: Initialization and Tuning Guide VS2 Release 3.7
https://bitsavers.org/pdf/ibm/370/0S_VS2/Release_3.7_1976/GC28-0681-2_0SVS2_SPL_Initialization_and_Tuning_Guide_VS2_Release_3.7_3rd_ed_197601.pdf

6. Guida alla lettura e interpretazione dei campi del report RMF nel manuale IBM: Resource
Measurement Facility Report Analysis Version 1 Release 11
https://publibz.boulder.ibm.com/epubs/pdf/erbzra9l.pdf

7. Siti web dell’Autore:
a) www.economatica.it

b) www.economatica.eu
c) www.claudioperfetto.it
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